




















Loi 10 : Issue d’un match

Les deux équipes effectuent cinq tirs et non plus trois lors
d'une séance de tirs au but.

Si, a la fin du match et avant les tirs au but, une équipe se
retrouve en supériorité numérique (remplagants compris),
elle peut choisir de réduire le nombre de ses joueurs afin
d'étre a égalité avec son adversaire, et doit informer, le cas
échéant, I"arbitre du nom et du numéro de chaque joueur
retiré. A l'exception des cas présentés ci-apres, tout joueur
retiré ne peut participer aux tirs au but.

Si, pendant les tirs au but, une équipe se retrouve en
infériorité numérique, celle qui est en supériorité
numeérique peut choisir de réduire son nombre de joueurs
jusqu'a atteindre celui de son adversaire, I’arbitre devant
alors, le cas échéant, étre informé du nom et du numéro
de chaque joueur exclu. Tout joueur retiré ne pourra plus
prendre part a la séance de tirs au but (sauf dans les cas
susmentionnés).






Loi 12 : Fautes et incorections (2/5)

En revanche, il n'y a en général pas faute si le ballon touche le
bras ou la main d'un joueur:

- directement depuis sa téte, son tronc ou sa jambe;

- directement depuis la téte, le tronc ou la jambe d'un autre
joueur a proximité;

- si le bras ou la main est pres du corps et n'en augmente pas
artificiellement la surface;

- si un joueur tombe et que son bras ou sa main est
positionné(e) entre son corps et le sol pour amortir la chute (et
non pas latéralement ou verticalement).

En dehors de sa surface de réparation, le gardien est soumis aux
mémes restrictions que les autres joueurs concernant le contact
entre le ballon et le bras ou la main. Si le gardien de but touche

le ballon de la main ou du bras en infraction avec les Lois du Jeu
dans sa propre surface de réparation, un coup franc indirect est

accordé mais aucune sanction disciplinaire n'est infligée.



Loi 12 : Fautes et incorections (3/5)

Empécher de marquer un but ou annihiler une occasion de but manifeste

Si un joueur empéche I'équipe adverse de marquer ou annihile une occasion de but
manifeste en commettant une main, le joueur doit étre exclu quel que soit I'endroit
de la faute.

Si un joueur commet une faute dans sa surface de réparation pour annihiler une
occasion de but manifeste et que 'arbitre accorde un penalty, le joueur fautif est
averti s'il a tenté de jouer le ballon; dans toutes les autres circonstances (par ex.:
tenir, tirer ou pousser, aucune possibilité de jouer le ballon, etc.), le joueur fautif doit
étre exclu.

Un joueur, un joueur exclu, un remplacant ou un officiel d'équipe qui entre sur le
terrain sans |'autorisation de I'arbitre ou sans respecter la procédure de
remplacement, et qui interfere avec le jeu et commet une infraction pour empécher
I'équipe adverse de marquer ou annihiler une occasion de but manifeste est
coupable d'une faute passible d'exclusion.

Pour déterminer s'il s'agit d'une telle situation, les critéres suivants doivent étre pris
en compte:

- la distance entre I'endroit de la faute et le but;
- le sens du jeu;
- la probabilité de conserver ou de récupérer le ballon;

- le positionnement et le nombre de joueurs de champ de I'équipe qui défend et du
gardien;
- le fait que le but soit vide ou non.




Loi 12 : Fautes et incorections (4/5)

Si le gardien de but se trouve devant son propre but et qu'il le
défend, on considere qu'il est impossible d'empécher de
marquer un but ou d'annihiler une occasion de but manifeste,
méme si la situation correspond aux autres criteres.

Si un gardien de but commet une infraction qui annihile une
occasion de but manifeste pour I'équipe adverse ou qui
I'empéche de marquer un but en touchant le ballon de la main
en dehors de sa surface de réparation alors que son but est vide
ou gu'il n'est défendu que par un joueur de champ de son
équipe, on considere gu’il est bien coupable d'une telle
infraction.

Si le nombre de joueurs de |I'équipe qui attaque est supérieur
au nombre de joueurs de |'équipe qui défend (hors gardien de
but), la situation doit étre considérée comme pouvant
potentiellement amener une infraction visant a empécher de
marquer un but ou a annihiler une occasion de but manifeste.



Loi 12 : Fautes et incorections (5/5)

Reprise de jeu apres des fautes et incorrections

Si le ballon n'est pas en jeu, celui-ci reprendra
conformément a la procédure applicable a la décision
prise.

Lorsque le ballon est en jeu:

Si un joueur commet une faute en dehors du terrain
contre un autre joueur, un remplacant ou un officiel
de sa propre équipe, le jeu reprendra par un coup
franc indirect sur le point de la limite du terrain le plus
proche de I'endroit ou la faute a été commise.

Si un joueur touche le ballon avec un objet qu'il tient
dans sa/ses main(s) (chaussure, protege-tibias, etc.), le
jeu reprendra par un coup franc direct (ou un penalty).




Loi 13 : Coups francs

Au moment de |'exécution du
coup franc, un adversaire qui fait
obstacle au tireur alors que celui-
ci avance vers le ballon doit étre
averti, méme si ce joueur fautif a
respecté la distance reglementaire
minimale de 5m.



Loi 14 : Penalty

Au moment du tir, le gardien de but doit
avoir au moins un pied sur la ligne (ou au
méme niveau si le pied ne touche pas le sol).

Le ballon est en jeu lorsqu'il a été botté en
direction du but adverse et a clairement
bougeé.

Au moment de I'exécution du penalty, un
adversaire qui fait obstacle au tireur alors
gue celui-ci avance vers le ballon doit étre
averti, méme si ce joueur fautif a respecte |la
distance reglementaire minimale de 5m.




Loi 15 : Rentre de touche (1/2)

Lorsque le ballon franchit entierement la
igne de touche au sol ou en |'air, ou lorsque
e ballon touche le plafond alors gu'il est en
jeu, une rentrée de touche est accordée a
'‘equipe adverse du joueur ayant toucheé le

nallon en dernier.

| n'est pas possible de marquer un but
directement sur une rentrée de touche.

- Si le ballon entre dans le but adverse, une
sortie de but doit étre accordée.

- Si le ballon entre dans le but de I'executant,
un corner doit étre accorde.







Loi 16 : Sortie de but
Procédure

- Le ballon est lancé ou dégagé a la main depuis
n'importe quel point de |la surface de réparation par le
gardien de but de I'équipe qui défend.

- Le ballon est en jeu lorsqu'il a été lancé ou dégagé et
a clairement bougé.

- Le ballon doit étre mis en jeu dans les quatre
secondes suivant le moment ou |'équipe est préte a
I'exécuter ou apres que l'arbitre ait signalé que
I'équipe est préte a I'exécuter.

- Les adversaires doivent se trouver en dehors de la
surface de réparation jusqu'a ce que le ballon soit en
jeu.




